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CAMPEONATO DE FUTBOL TEMPORADA 2017-2018

DISPOSICIONES GENERALES

1. El presente reglamento es de caracter obligatorio para todos los jugadores, arbitros,
delegados, porras y simpatizantes de los equipos que conforman esta liga de futbol.

2. El 6rgano encargado de la integracién del presente reglamento es la comision
disciplinaria designada por la asamblea de los delegados de los equipos de esta
liga.

3. Los casos no previstos en el presente reglamento, la comisién disciplinaria tendra

amplia facultad para su resolucion y sus fallos seran inapelables.
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el desconocimiento del presente reglamento no exime a ningun integrante de la liga

su cumplimiento
INSCRIPCION

La inscripcion sera de $2000.00 pesos en la fuerza premier, $1400.00 en la fuerza
especial y de $1100.00 en la primera fuerza.

Para pagar la inscripcion se tendra como fecha limite la jornada 19 del torneo.

El costo de la credencial sera de $20.00 pesos.

Se daran 20 credenciales a crédito, y la fecha limite de pago es la jornada 8

Las credenciales que se pidan después de estas 20 seran pagadas de contado.

FIANZA

No habra fianza.

Como no habra fianza todos sus pagos deben de estar al corriente para poder rolar
el siguiente partido.

El equipo que se retire antes de acabar el torneo perdera el derecho sobre cualquier

pago que haya hecho.

CATEGORIA

La categoria sera libre.
Para que un jugador pueda jugar las liguillas debe de jugar al menos 8 partidos.

PARTICIPANTES

La temporada inicia el 30 de Abril del 2017.

Los equipos que tengan adeudos anteriores, tendran de plazo hasta la fecha 5 del
torneo para cubrir su adeudo, de lo contrario no se le rolara partido.

Los equipos quedan obligados a participar y cooperar en las actividades que

programa la liga.
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Ningun jugador podré participar en dos equipos dentro de este torneo, al hacerlo
sera suspendido 4 meses y tendra que regresar al primer equipo que lo alineo.

En las finales todos los integrantes de la banca tendran que estar debidamente
identificados ante el arbitro, y nadie que no esté acreditado podra permanecer en
ella

En la banca solo debe de permanecer el técnico, el auxiliar técnico y el médico o
masajista ademas de los jugadores suplentes maximo 11.

jugador o cuerpo técnico que sea castigado por la comisién disciplinaria no podra
estar presente ni en la banca, de lo contrario su equipo perdera el encuentro en la
mesa (se necesita reporte arbitral).

Los unicos que pueden dirigir un encuentro de futbol sera el entrenador o el auxiliar
técnico, no podran dirigir los 2 a la vez, de lo contrario el arbitro expulsard al
entrenador del equipo por ser el responsable de la banca.
un equipé tendra que jugar el segundo tiempo con el mismo nimero de jugadores
que termind el primer tiempo.

Solo el delegado podra acompaiiar al capitan para la firma de la cédula arbitral si va
otra persona ajena o mas personas se cobrard $100 pesos de multa, se necesita
reporte.

Si dos equipos o0 mds de una misma fuerza se disputan un uniforme, quien tendra
derecho a portarlo es equipo con mas antigliedad en la liga.

Cuando en un partido coincidan los colores de los uniformes de los jugadores, sera
obligacion del equipo visitante cambiarselos.

Para ser aceptado como jugador en cualquier fuerza se requiere:

a) observar buena conducta dentro y fuera del terreno de juego.

b) No padecer enfermedades que pongan en peligro su vida.
también se le podra retirar el registro a cualquier jugador que no cumpla con lo
dispuestos en los dos puntos anteriores

LA PORRA.

Es obligacion de los equipos hacer un reglamento interno para la regulacion del
comportamiento de sus simpatizantes y asi evitar sanciones econdmicas hacia el
equipo.

Se considera porra a toda persona que este apoyando a determinado equipo o que
se encuentre insultando al equipo contrario o al arbitro, no importa si esa persona
es desconocida para el equipo al cual estad apoyando.

El capitan sera el responsable de la buena conducta de su porra, cuando la porra
este insultando continuamente al arbitro en los campos donde no haya malla
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ciclénica el arbitro suspenderd momentaneamente el encuentro para que el capitan
calme a su porra aunque esta se encuentre en la zona de gradas y si esta insiste
guedara a criterio del arbitro suspender el encuentro y el equipo cuya porra este
insultando perderd el encuentro aunque lo vaya ganando.

En los campos donde haya malla cicldnica el arbitro debera hacer caso omiso a los
insultos de la porra y debera suspender el encuentro solo si hay intensiones de que
los rijosos quieran o salten la malla.

Cuando en una cedula se reporte el mal comportamiento de la porra de un equipo
se sancionara con $50 pesos la primera vez, y cada reporte se cobrara $50 pesos
mas que en el reporte anterior.

APOYO ECONOMICO A LESIONES

Se pagaran $40.00 por equipo por fecha programada no importa si el juego se gana
en la mesa o por default.

El apoyo solo cubrira hasta el 50% del costo de la fractura o lesién de ligamentos
de acuerdo a la tarifa de una institucién publica.

El apoyo no cubre luxaciones, torceduras, honorarios de hueseros ni el salario total
o parcial que el lesionado dejo6 de percibir

No se dara apoyo econémico a ningln equipo cuya cédula no mencione una posible
lesion de algun jugador.

Solo se dara apoyo al jugador que presente sus gastos, es decir no se daran
adelantos.

El apoyo econémico le serd otorgado de manera directa al familiar del jugador
lesionado el delegado no puede recibir este apoyo.

En caso de que sobre dinero se regresara éste de manera proporcional entre los
equipos gue no tuvieron beneficio de este apoyo.

El equipo que no vaya al corriente en sus pagos, no tendra derecho a ser uso de él.

El apoyo no se cobrara en la liguilla.
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ASAMBLEAS

Las asambleas seran los dias lunes a las 7:00 pm en horario de verano y 6:00 en
horario de invierno.

Los delegados tendran una tolerancia de 15 min. Después de dicha tolerancia la
sancion por retardo sera de $10.00, por ausencia la multa sera de $30 pesos.

En caso de ausencia del delegado tendra que presentarse el subdelegado o algun
otro represéntate y si esto no sucediera el equipo perdera su partido si asi lo solicita
el delegado del equipo con el que va a jugar su encuentro.

Todo equipo tiene derecho a 3 faltas.

Los equipos deberan registrar a un delegado y un subdelegado que seran los
representantes en las asambleas ordinarias y si va otra persona esta no tendra ni
vOz ni voto.

El delegado esta obligado a comportarse de manera correcta y apropiada en caso
contrario sera sancionado con $50.00.

En las asambleas esta prohibido fumar o salirse a platicar afuera de la oficina el
delegado que no acate esta disposicién serd multado con $50.00.

El delegado que afirme cosas en contra de la directiva debera sustentar y demostrar
dicha afirmacién para que la asamblea tome decisiones sobre el asunto, si el
delegado no lograra demostrar lo que afirmd se castigard con 2 meses de
suspension y si vuelve a reincidir se le dara de baja de manera definitiva.

El equipo que gane un partido en la mesa sin haber jugado para abonarle sus puntos
debera pagar $50.00 y solo tendra 2 asambleas inmediatas a su juego para efectuar
este pago

El equipo que pierda por ausencia total al terreno de juego debera pagar el arbitraje
del equipo con el que se le rolé.

El delegado tendra derecho a defender los intereses Unica y exclusivamente de su
equipo.

En asuntos Generales solo se trataran los asuntos de los delegados que hayan
llegado a tiempo en el pase de lista.

Queda estrictamente prohibido que los jugadores, porra, directivos de equipos o
simpatizantes asistan a la asamblea a tratar asuntos relacionados con alguna
sancion, puesto que se tomaran medidas disciplinarias como aumentarles la

suspension y/o la sancién econémica e incluso expulsarlos de la liga.
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EL TERRENO DE JUEGO

En esta liga solo se juega en canchas empastadas en un minimo de un 70 por
ciento de lo contrario se perdera el partido (se necesita reporte arbitral)

la cancha debe de estar en 6ptimas condiciones, el pasto cortado y el terreno
uniforme de lo contrario perdera el partido (se necesita reporte arbitral)

La cancha debe estar bien pintada y con las redes en las porterias antes de
iniciar el partido, en caso de no ser asi el equipo local perdera el partido, si el
equipo visitante lo quiere jugar el arbitro debera esperar a que pinteny
pongan redes y el tiempo sera descontado, el arbitro debe de notificar a los
capitanes de cuantos minutos sera cada tiempo.

El ancho de la cancha no deberd ser menor a 45 metros ni mayor a 90 m, el
largo de la cancha no debe ser menor a 90 ni mayor 120 m.

Cuando una cancha no se encuentre en condiciones de juego por causas
debida a la naturaleza el partido quedara pendiente pero se debe de pagar los
gastos de traslado del drbitro $200 pesos entre los 2 equipos

DEL BALON

El equipo local tiene la obligacidn de presentar al inicio del juego como minimo
3 balones reglamentarios es decir que tengan el peso y la medida recomendada.
Si solo presenta un baldn o dos tiene que dar inicio el partido y al equipo se le
cobrard 100 pesos de multa (se necesita reporte)

Si el equipo local solo presenta uno o dos balones y estos se dafaran o se
perdieran el arbitro debe de dar una tolerancia de 5 minutos para que se consiga
otro, si no se consigue baldn entonces se tendra que suspender el partido y el
equipo local perderia el partido por no cumplir con el reglamento

Si el equipo local presenta sus 3 balones y estos se perdieran o se dafiaran el
arbitro debe de dar una tolerancia de 5 minutos para que se consiga otro, si no
se consigue balén entonces se tendra que suspender el partido y el partido
guedara pendiente siempre y cuando queden mas de 10 minutos por jugarse de
lo contrario el marcador quedaria como iba al momento de la suspensién (el
equipo local debe de pagar el arbitraje del partido pendiente).

Los equipos que lleguen a la final tendran la obligacién de presentar 3 balones
en condiciones cada uno.
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El arbitro solo debera escoger el balén con el que debera jugarse cuando los
capitanes no se pongan de acuerdo con que baldn iniciar el partido.

NUMERO DE JUGADORES

Durante los partidos oficiales los equipos podran realizar 5 cambios incluyendo
al portero.

Podran dar inicio con un minimo de 8 jugadores por equipo, pudiéndose
completarse el nimero de once jugadores Unicamente durante el desarrollo del
primer tiempo. El segundo tiempo debe comenzar con el mismo nimero de
jugadores que termino el primer tiempo.

Si algunos de los equipos al inicio no presenta las credenciales de sus jugadores
el partido deberd iniciarse, concediéndole un término hasta antes de iniciar el
segundo tiempo para hacerlo, de lo contrario el partido ya no sera oficial y el
equipo infractor perderé el partido.

El sistema de puntuacién sera de la siguiente manera:

Por partido ganado: 3 puntos.

Por partido empatado: 1 punto

Por partido perdido: O puntos

En caso de existir empate de puntos entre 2 0 mas equipos, se definira al que
ocupe el primer lugar en la tabla de posiciones aplicando los siguientes criterios
arbitrales.

Diferencia de goleo (goles anotados menos goles recibidos).

El marcador global de los juegos que se jugaron entre ellos

Otro encuentro entre ellos.

Los equipos tendran una tolerancia de 15 minutos para presentarse en el
terreno de juego, equipo que no esté en el terreno de juego en este lapso perdera
el partido si asi lo solicita el equipo que llego a tiempo, los equipos podran jugar
este partido si los 2 estan de acuerdo y tendra que descontarse el tiempo
perdido

Todos los equipos tendran derecho a dos permisos para cualquier actividad en
la que quieran participar, solicitando dicho permiso de manera verbal en la
asamblea o electrénicamente en el grupo de whapss de la liga con 15 dias de

anticipacion.
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14. Cuando un partido sea suspendido este se jugara dentro de los 15 siguientes
dias, estando de acuerdo ambos delegados, en caso contrario la mesa directiva

pondra la fecha y hora.
ALTAS Y BAJAS DE JUGADORES

1. Cada equipo tendra un limite de 5 fechas para jugar sin credencial, en la sexta
fecha del torneo todas las credenciales deberan estar debidamente llenadas,
con letra de molde (no se aceptara ningun renglén llenado a mano), fotografias
de estudio recientes, firmadas por el jugador (no se aceptan firmas del
delegado), firmadas por el secretario, selladas, enmicadas y con el nUmero que
portara el jugador en ese encuentro, en caso contrario el jugador no podra
participar en el encuentro y si juega el quipo perdera el partido (se necesita
reporte).

2. Los jugadores pueden ser registrados por otro equipo de diferente fuerza, solo
si no aparece su nombre en las Ultimas 12 cédulas del equipo en donde jugé
primero y con carta de retiro.

Los equipos podran registrar jugadores hasta el término de la jornada 25.

El capitan tendré& la obligacion de recoger y revisar las credenciales del equipo
contrario, tanto en el inicio como a la hora de hacer cambios para detectar
cachirules, al final del juego no se aceptan reportes de cachirules.

5. En caso que la credencial no corresponda al jugador el juego termina
automaticamente y el equipo infractor perdera el partido.

6. Cuando un equipo sea dado de baja por cuestiones diferentes a las disciplinarias
sus jugadores podran ser registrados en otro equipo de diferente fuerza

7. un equipo esta dado de baja por ausencia total de su presencia en las
asambleas y en el campo, también por haber dejado de hacer sus pagos durante
3 partidos consecutivos.

8. Cuando un equipo se ha dado de baja y haya dejado deudas, estas se dividiran
entre diez y sera lo que pague el jugador cuando se registre en otro equipo de

diferente fuerza.
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DEL EQUIPAMENTO DE LOS JUGADORES

1. Los equipos tendrdn que presentarse en la fecha 10 del torneo debidamente
uniformados, con su niumero de su playera perfectamente visible, jugador que
no esté debidamente uniformado, no podra participar en el encuentro, y si juega
su equipo perdera el partido (se necesita reporte arbitral), las playeras y el short
deben de ser idénticas no se aceptan parecidos o similares, las calcetas no se
aceptan de diferente color pero si pueden ser de diferente tono o similares

2. Todos los jugadores participantes deberan utilizar espinilleras, jugador que no
las porte no podra alinear, el arbitro las revisara previamente como también los
tacos de los zapatos y este determinara si pueden ser usados o no, quedando
estrictamente prohibido usar tacos de aluminio.

3. El capitan del equipo deberd utilizar en el brazo su gafete de capitan durante
todo el partido, él serd el Unico puede checar credenciales del equipo contrario
o indicarle al &rbitro si quiere jugar un partido o pedirle que lo de por terminado
también sera un apoyo para el arbitro para controlar a sus comparieros,
dirigentes y porra, de no ser asi podra ser amonestado y expulsado, y castigado
con 2 partidos de suspensién por no colaborar con la autoridad, en caso de que
el capitan del equipo no porte gafete perdera el partido (se necesita reporte
arbitral)

4. Los jugadores no podran llevar ningun objeto que sea peligroso para ellos
mismos o para los demas jugadores.

5. El equipamiento obligatorio sera una camiseta, un short, calcetas, espinilleras
(solo de goma o de pléastico) y calzado de futbol soccer

6. el guardameta debera llevar un uniforme diferente a los demas jugadores vy el
podra utilizar pants

7. Por ninguna razén podra utilizar ropa u objetos diferente a la permitida al menos

que lo necesite y asi lo haga constar un médico.
ARBITRO

1. Todos los arbitros deben de conocer las reglas de juego, el nimero de reglas y
lo que dice en cada numero, el desconocimiento o la aplicacion incorrecta de la
regla amerita una multa de $50 pesos y si es reiterativo sera dado de baja como

arbitro.
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Los éarbitros tienen una tolerancia de 30 min para presentarse en el terreno de
juego.

Después de este tiempo el partido quedara pendiente y cuando se juegue el
arbitraje sera gratuito, pero en caso de que llegue después de este tiempo si los
equipos y el arbitro asi lo desean podra jugarse el juego pero por ningiin motivo
debera pagarse le arbitraje ni total ni parcialmente.

Si por algun motivo el juego no se llevé a cabo pero los equipos desean jugarse
un partido amistoso, el arbitro tiene la obligacién de pitarlo y no debera de cobrar
ningun dinero extra por este motivo y si cobra no le sera pagado el arbitraje
original.

El &rbitro tiene la obligacion de dar por finalizado el partido al min 16 después de
la hora programada si uno o los 2 equipos no se encuentran en el terreno de
juego, pero debera de pitar el juego si los 2 equipos estan de acuerdo en jugarlo
ya sea de manera oficial o en forma amistosa como ellos decidan, haciendo los
ajustes pertinentes en el tiempo

Solo se le debe de hacer caso al capitan de cada equipo en los casos como
jugar un partido que ya la habian ganado por default o solicitar suspender un
partido por motivos propios del equipo, para la firma de la cedula el capitan y el
delegado son los Unicos que pueden estar presentes (reportar si hay mas gente
en este acto).

Un arbitro no puede ser directivo de esta liga, ni ser delegado de algln equipo o
ser jugador de cualquier equipo, si un arbitro juega en algin equipo el equipo
perdera el partido (se necesita reporte) y sera dado de baja como arbitro

En el terreno de juego la Unica autoridad es el arbitro siendo por lo tanto
inapelables sus decisiones, antes, durante y después de un juego solo el capitan
podré hacer observaciones para aclarar los puntos que sean convenientes.

La autoridad de un arbitro empieza desde que entra a las instalaciones del
campo y hasta que 4 horas después del encuentro.

El arbitro podra impedir que un jugador tome parte de un encuentro si antes de
iniciar el partido tiene actitudes indebidas o insulte al &rbitro o a los demas
jugadores.

Los reportes de los arbitros seran incuestionables para las ligas por lo cual

deberan estar siempre estrictamente apagados a la realidad de lo ocurrido en
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los partidos y la liga tendra la facultad de investigar los hechos obrando en
consecuencia.

Solamente el arbitro esta facultado para crometrar el tiempo de un partido que
debera de ser de 45 min cada uno mas el tiempo agregado que se perdié por
diferentes circunstancias.

Los arbitro tienen la obligacion de proporcionar una ampliacién de cedula cuando
asi lo solicita la comisién disciplinaria y por ningln motivo proporcionara una
ampliacién de cedula cuando se lo solicite algin equipo.

Por ningun motivo el arbitro debera checar los registros (esto es obligacién de
los capitanes)

En caso de que un partido no se lleve a cabo o se suspenda por inundacion,
lluvia u otro motivo de causa de la naturaleza al arbitro solo se le pagara el 50%
de sus honorarios.

deberan recoger las credenciales de los amonestados y de los expulsados y
entregarlas junto con la cédula al momento que el tesorero le pague su arbitraje,
en caso contrario se multara con $50 pesos

es obligatorio que en la fecha 10 del torneo contar con un uniforme nuevo y
actual como los que se estén usando profesionalmente, y también portar el
cinturén y su spray en la segunda vuelta, arbitro que no acate dicha disposicion
se le cobrara una multa de $50 pesos.

En la segunda vuelta es obligatorio el uso de spray, la multa por no hacerlo es
de $50 pesos

El arbitro debera de procurar que se juegue un partido al menos que no haya
garantias para poder hacerlo es decir cuando esté en peligro la integridad fisica
propia y/o de los jugadores, pero en los casos donde los equipos quieran jugar
un partido deberd jugarse haciendo los ajustes pertinentes en el tiempo
Cuando un arbitro no reporte todos los amonestados o expulsados o cambie una
tarjeta roja por amarilla 0 una tarjeta roja directa por doble amarilla se le cobrara
una multa de $50 pesos.

Cuando un arbitro no reporte una bronca campal se le cobrara una multa de
$500 pesos.

Cuando un arbitro no lleve cedulas oficiales de la liga con sus respectivas copias

a un partido se le cobrara una multa de $50.00
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24.
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26.

Cuando un arbitro considere que al expulsar a un jugador o al dar por terminado
un juego corre riesgo su integridad fisica no debera de expulsar al jugador o dar
por terminado el juego pero si hacer una ampliacion de cédula para que mesa
directiva aplique el reglamento.

Los arbitros no estan obligados a realizar la cedula en el terreno de juego pero
si tienen la obligacion de entregarla al tesorero antes de las 5:00 pm del dia
lunes siguiente al partido.

Un arbitro mayor a 50 afios solo puede pitar un partido al dia.

Debido a que el arbitraje es una labor que exige condicion fisica y velocidad

ninguna persona mayor a 59 afios podra pitar en esta liga.

PAGO DEL ARBITRAJE

Todos los equipos tendran la obligacién de pagar su arbitraje los dias lunes o
mas tardar el dia miércoles de lo contrario el equipo infractor perdera el juego y
no habré distincién para ningln equipo.

Cuando un partido sea rolado y no se jugé por no presentarse algun equipo el
arbitraje sera pagado en su totalidad.

CEDULAS ARBITRALES

Los equipos tienen la obligacién de guardar y conservar las cedulas arbitrales
de los juegos en donde jugaron sus equipos.

Aunqgue en las cedulas no vayan reportados expulsados o0 amonestados de un
partido, si la comisidn disciplinaria hace las investigaciones pertinentes y verifica
gue es verdad, los jugadores infractores seran castigados como si estuvieran
reportados se multara con $200 pesos al equipo y se sancionaréa con $100 pesos
al arbitro olvidadizo.

Sera obligacion de los equipos que califiquen a la liguilla proporcionar los

nombres de los jugadores (maximo 22 jugadores) que cumplan sus juegos
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minimos necesarios para jugar la liguilla, deberan indicar en que jornada jugaron
y la directiva de la liga lo checara y lo aprobara o desaprobara segun sea el caso.
Cualquier acto que no vaya reportado en la cédula arbitral que amerite una
sancién disciplinaria o0 econdémica, la comision disciplinaria tiene amplia facultad
para investigarla y caso de resultar veridico sera sancionada como si hubiera

sido reportada, y los involucrados seran sancionados

SANCIONES

El jugador que salga amonestado por cualquier causal pagara una multa de
$10.00.

El jugador que salga expulsado por doble amarilla pagara una multa de $20.00
0 Nno jugara y en caso de que juegue su equipo perdera el partido.

el jugador que tenga tres tarjetas amarillas acumulativas tendr4 que pagar
$20.00.

Si el jugador es expulsado sera suspendido de acuerdo al reglamento que a
continuacién se describe y en caso de una agresion a un arbitro el equipo pagara
una multa de $1000.00 ($500 el equipo y $500 el jugador cuando ya pueda jugar
en caso de que el agresor sea un jugador) no importa si la agresion viene del
jugador, del delegado o de la porra, esta sancion es independiente al costo de
las curaciones que también debe de pagar, y si no paga con prontitud se
procedera judicialmente.

Cuando un jugador salga fracturado en una jugada que accidental el jugador con
el que disput6 el balén debera pagar el 25 % del costo de la operacién y no
podra jugar en la liga hasta que no pague y hasta que el jugador fracturado
pueda jugar

Cuando un jugador salga lesionado en una jugada intencional el jugador que
provoco dicha lesion deber& pagar el total del costo de la operacion y no podra
jugar en la liga hasta que no pague y hasta que el jugador lesionado pueda jugar.
Cuando un equipo presente una protesta debe de ser por escrito ante la mesa
directiva, no podra sancionarse otra situacién que no venga en el escrito.

Todo jugador que sea convocado a la seleccién esta obligado a presentarse y

sus gastos seran cubiertos por el equipo en donde juega en la liga.
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El equipo que no cumpla con la disposicion anterior sera sancionado de la
siguiente manera, el jugador queda inhabilitado para jugar los siguientes 4
partidos.

El delegado que altere una cedula arbitral sera suspendido por 2 meses de sus
funciones y perdera al partido.

Cualqguier miembro de la directiva de un equipo que agreda a un arbitro o jugador
sera suspendido 2 meses y en este tiempo no podra estar en la banca y si lo

hace perdera el partido su equipo (se necesita reporte).

ALINEACION Y SUSTITUCION DE JUGADORES.

El jugador que se detecte con aliento alcohélico o en estado inconveniente el
arbitro notificara al capitan y hard la sustitucion o el retiro de este elemento.
Los jugadores suspendidos se consideran rehabilitados para jugar cuando su
equipo no lo hayan alineado en los partidos oficiales.

No seran tomados en cuenta para rehabilitar a un jugador castigado, en
encuentros que su equipo efectué con caracter de amistoso.

Cuando un jugador tenga fechas pendientes para cumplir su castigo quedaran
para hacerlas efectivas en el siguiente campeonato o torneo en que sea inscrito,
aun cuando fuera transferido a otro equipo.

Un jugador cumple su castigo aunque su equipo gane por default en la cancha.
El equipo que alinee a uno 0 mas jugadores que no hayan cumplido su castigo
perderan el juego con el simple hecho de que aparezca su nombre en la cedula
y de todas maneras tendran que cumplir su castigo en las siguientes fechas, al
equipo contrario se le abonara el triunfo

Cuando un equipo alinea por segundo vez a un jugador castigado la liga lo
suspenderd por lo que resta del torneo.

El jugador que se registre con 2 equipos de la misma liga serd suspendido por
4 meses y cuando cumpla si castigo regresara con el equipo que primero lo
alined

Cuando la porra de un equipo invada el terreno de juego, el arbitro suspendera

momentaneamente el partido para que el capitan controle la situacion dando 5
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.
24.
25.

minutos para que asi suceda en caso contrario el arbitro suspendera
definitivamente el partido y el equipo infractor perdera el partido.

Cuando la porra de un equipo invada el terreno de juego para agredir a un
jugador o a un miembro del cuerpo arbitral el &rbitro suspendera definitivamente
el partido y el equipo infractor perdera el juego, cuando un arbitro decida
continuar el partido por cuidar su integridad fisica de todos modos el equipo
infractor perdera el partido.

En caso de que un jugador agreda al arbitro el encuentro autométicamente se
suspenderd y el equipo infractor perdera el partido, y el jugador ya tiene un
antecedente de agresion hacia un arbitro la liga lo suspendera definitivamente
de por vida.

Cuando exista batalla campal (la mayoria de los jugadores de ambos equipos
tomen parte) el arbitro suspenderéa definitivamente el encuentro y en sus cedula
anotara que equipo fue el causante de esta batalla y los jugadores que tomaron
parte de ella.

En caso de una bronca campal y de agresiébn a un arbitro los equipos
involucrados perderan el juego y los 2 partidos siguientes.

El arbitro dara por terminado un encuentro cuando un equipo se quede por
diferentes circunstancias con menos de 8 jugadores si va perdiendo, en caso de
ir ganando o empatado el partido continuara con cualquier nimero de jugadores.
Los equipos solo podran alinear a los jugadores que hayan sido debidamente
inscritos y que cuenten con su credencial de afiliacion vigente.

Se establecen como alineaciones indebidas las siguientes.

Cuando el jugador fue inscrito irregularmente.

Cuando el jugador sea suplantado por otra persona.

Cuando el equipo realice mas de los cambios autorizados.

Cuando el jugador que haya sido cambiado reingrese a la cancha.

Cuando el jugador no presente credencial que lo acredite como miembro de ese
equipo.

Cuando un equipo sustituya a un jugador expulsado.

Cuando un equipo se a complete en el segundo tiempo.

Cuando un jugador expulsado no se retire del terreno de juego.

Cuando un equipo se retire antes de que termine el encuentro.
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26. Cuando el jugador se encuentre castigado por la liga, es este caso el jugador no
puede salir ni como suplente en la banca.

27. Cuando en la credencial no tenga el nimero que el jugador porto durante el
partido o tengo otro diferente.

28. Cuando en la cedula de un equipo no aparezcan sus expulsados de un
encuentro, su capitan sera sancionado con 3 juegos de suspension y su equipo

serd multado con $200.00.

29. Los equipos tienen hasta el dia miércoles para dar horario de juego de lo

contrario no se les rolara.

SANCIONES POR REGISTRO Y ALINEACION INDEBIDA.

Si algun jugador fue registrado indebidamente el delegado debera pagar una multa
de $100.00.

Los equipos que alineen indebidamente a su jugador, se haran acreedores a las
siguientes sanciones

Si el equipo infractor gana el partido, los tres puntos en disputa se adjudicaran al
equipo contrario. En cuanto los goles anotados, seran anulados los del equipo
infractor y se contabilizaran los del contrario, si los hubiera anotado. De no haber
anotaciones de parte de este Ultimo, el resultado sera de 2 a 0 a su favor.

Si el equipo infractor empata el partido, se le dara por ganado a su contrario.

Si el equipo infractor pierde el partido, se le anularan los goles que haya obtenido

en ese partido.

CAUSAS POR LAS QUE SE SUSPENDE UN PARTIDO

1. Por falta de pago de arbitraje (se pierde el partido)

2. Porque algun equipo solicito permiso
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Por causas de la naturaleza (inundacion, lluvia, rayos etc.)

Por constantes insultos y amenazas de la porra en donde no hay malla
ciclénica (se pierde el partido)

Porque la porra brinca la malla ciclénica (se pierde el partido)

por falta de balones

Cuando el campo no cuando un equipo no se complete (se pierde el partido)

Cuando un equipo que vaya perdiendo se quede con menos de 8 jugadores

© © N o O

Cuando el arbitro es agredido (se pierde el partido)

10. Cuando un jugador es agredido por la porra o directivos del equipo rival (se
pierde el partido)

11. Cuando no este pintado o no tenga redes y el equipo visitante no le dé la
oportunidad de hacerlo al equipo local (se pierde el partido)

12. Cuando 2 jugadores se agarren a golpes y el arbitro considere pertinente la
suspension ( pierde el partido el que inicio)

13. Cuando exista batalla campal (pierden los 2)

14. Cuando asi lo solicite el capitan y solo el capitan de algun equipo (se pierde el
partido)

15. Cuando el arbitro considere que no existen garantias para que se pueda

continuar, cuando un arbitro suspende un encuentro el equipo que provoco

dicha suspensién perdera el partido.

FALTAS DE LOS JUGADORES.
Las faltas que se cometen se calificaran como de primero, segundo, tercer y

cuarto grado.

SON FALTAS DE PRIMER GRADO Y SOLO AMERITAN AMONESTACION SON LAS
SIGUIENTES.

1. Ausentarse o reintegrarse al terreno de juego sin autorizacién del arbitro.
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11.
12.
13.
14.
15.
16.

Cambiar su puesto con el guardameta sin previo aviso.

Infringir con persistencia las reglas del juego.

Desaprobar con gestos o palabras las decisiones del cuerpo arbitral
No colocarse a la distancia correcta (9.15) en tiro libre.

Hacer tiempo en forma deliberada.

Jugar en forma estimada brusca.

Demorar la reanudacién del juego.

Impedir que el guardameta despeje el balon.

. Bailar, saltar, gesticular, con el fin de distraer a estorbar la ejecucion de un saque

de banda o tiro de esquina.

Burlarse de un contrario con palabras o gestos.

Provocar de cualquier forma a un contrario o companero.

Simular una falta o lesion.

Llevarse el balon o alejarlo deliberadamente después de marcar una falta.
Cortar un avance del contrario con las manos.

No acatar con diligencia las decisiones del arbitro.

SAN FALTAS DE SEGUNDO GRADO Y AMERITAN EXPULSION DEL PARTIDO,

LAS SIGUIENTES:

Intentar o agredir a un contrario a compairiero.

Conducta violenta derribar a un contrario violentamente con las manos o
zancadillearlo.

Golpear a un adversario con el balén u otro objeto intencionalmente.

Cortar un avance con peligro de gol.

Inducir a sus compafieros para agredir a un adversario.

Todas estas faltas se sancionaran con 2 juegos de castigo.

SN FALTAS DE TERCER GRADO Y AMERITAN EXPULSION DEL PARTIDO, LAS

1.

SIGUIENTES:

Juego brusco grave: sin estar la pelota de por medio.

www.ligadefutboldetlahuelilpan.com.mx



Insultar a un compafiero, adversario, al publico o al arbitro.

3. Golpear con codo, brazo, rodilla, o cabeza a un adversario, compafiero o
publico y cualquier tipo de agresion fisica.
Escupir a un adversario, compafiero o al publico.

Participar en una rifia, siendo claramente identificado.

Todas estas faltas se sancionan con 3 juegos de castigo.

SAN FALTAS DE CUARTO GRADO Y AMERITAN EXPULSION DEL PARTIDO,
LAS SIGUIENTES:

1. Intentar agredir a cualquier miembro del cuerpo arbitral: 6 partidos
2. Empujar a cualquier miembro del cuerpo arbitral: 6 meses.
3. Agredir a cualquier miembro del cuerpo arbitral: 1 afio

FALTAS COMETIDAS POR MIEMBROS DEL CUERPO TECNICO.

Entrar al terreno de juego sin permiso del arbitro.

No acabar diligentemente las disposiciones del arbitro.

Ordenar a sus jugadores que no acate las disposiciones del arbitro
Retardar en cualquier forma el inicio o reanudacién del juego.
Protestar las decisiones del cuerpo arbitral.

Retrasar el tiempo o0 mandar hacer lo mismo a sus jugadores.
Insultar a un jugador, al publico o al arbitro.

Agredir a un adversario.
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Agredir a cualquier miembro del cuerpo arbitral.

Estas faltas seran juzgadas en la misma forma que los jugadores.
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CAUSALES POR LAS QUE UN JUGADOR ES REPORTADO COMO EXPULSADO.

Juego brusco grave: 3 partidos.
Conducta violenta: 2 partidos.
Escupir a un adversario o compariero: 3 juegos.

Impedir con la mano intencionada un gol: 1 juego

o > e

Malograr la oportunidad manifiesta de gol de un adversario que se dirige hacia

la meta, mediante una falta sancionable con tiro libre o penal: 2 juegos.

o

Emplear lenguaje o gesticular de manera ofensiva, grosera u obscena: 3 juegos.

7. Recibir una segunda amonestacion en el mismo partido: 1 juego (es pagable)

Cuando una falta es mas grave que todas las anteriores descripciones la mesa podra

suspender al jugador hasta por doce partidos.

A) Las causales son acumulativas es decir si un jugador es expulsado por juego brusco

grave (3 partidos) y aparte insulta al arbitro (3 partidos) se le castigara con 6 partidos

SISTEMA DE COMPETENCIA

TORNEO DE LIGA

El torneo de liga se jugara de la siguiente manera:

1. Se enfrentaran todos contra todos a dos vueltas.
Calificaran los 8 primeros lugares de cada fuerza.

3. De acuerdo a la puntuacion lograda se acomodaran los equipos del 1 al 8 de tal
manera que se enfrenten el 1-8, 2-7, 3-6 y el 4-5,

4. En caso de empate en el marcador global avanzard el equipo que este mejor

ubicado en la tabla de posiciones.
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La final sera a un solo partido y no contara la posicion en la tabla para poder ganar.
La final sera el Unico partido en donde se jugarian tiempos extra de 15 min. Y
penaltis si fuera necesario (el arbitraje aumenta 30%)

7. Los cuatro que queden en ultimo lugar de la fuerza premier descenderan a la fuerza
inmediata inferior.

8. Los seis equipos que queden en ultimo lugar de la fuerza especial descenderan a la
fuerza inmediata inferior.

9. Los ocho equipos que queden en ultimo lugar de la primera fuerza descenderan a
la fuerza inmediata inferior.

10. Los equipos que jueguen la final de cada fuerza ascenderan a la fuerza inmediata

superior.

TORNEO DE CONSOLACION
EL TORNEO DE CONSOLACION SE JUGARA DE LA SIGUIENTE MANERA:

1. Se enfrentaran los equipos que no calificaron a la liguilla de las 3 fuerzas por sorteo
y eliminacioén directa.
En caso de empate global el ganador se decidira en tiros penales.

3. En caso de empate en la final se tiraran penales inmediatamente, no habra tiempos

extras.
LAS FINALES

Las finales se jugaran en un campo que ofrezca las garantias para cuidar la integridad
fisica de los jugadores, es decir que cuente con malla cicldnica y lo designara la mesa

directiva.
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El torneo de consolacion se jugara de la siguiente manera:

A) Se enfrentaran los equipos de ambas fuerzas por sorteo y eliminacion directa.
B) En caso de empate global el ganador se decidira en tiros penales.

C) Lafinal ser& el unico partido en donde se tiraran penaltis si fuera necesario.

PREMIACION
FUERZA
FUERZA PREMIER PRIMERA FUERZA
ESPECIAL
CAMPEON 25,000 16,000 13,000
SUBCAMPEON 13,000 10,000 6,000
TERCER LUGAR 4,500 3,500 2,500
CUARTO LUGAR 4,500 3,500 2,500
EQUIPO
1,000 1,000 1,000
GOLEADOR
EQUIPO MENOS
1,000 1,000 1,000
GOLEADO
CAMPEON DE
3000
CONSOLACION
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